ilz Symposium 2025 Aarau

Das Konzept der unterrichts-
leitenden Lehrmittel wird durch
unterschiedliche Entwicklungen, wie
. offene
Unterrichtsformen,

neue Lernplattformen
oder auch Kunstliche Intelligenz
. Wie begegnet der
Klett und Balmer Verlag mit dem
Lehrmittel «Mathbuch» (in Print)
diesen Herausforderungen?

Prof. Dr. Beat Walti, Dozent und Lehrmittelautor,
Padagogische Hochschule Bern

Sekundarstufe |

MATHBUCH
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Lerntheorie

Motivation
bedingt
Entscheidungs
- spielraum

kooperativ &
individuell
lernen

Passung An Fragen
Leistungs- lernen,
bewertung & kognitiv
Unterricht irritieren

unser Aufgabendesign

Kooperation
bereits
wahrend der
Aufgaben-
bearbeitung

Leistungs-
bewertung in
die
Lernsituation
integrieren

Echte
Entscheidungs-
situationen
wahrend der
Bearbeitung

Lernsituationen
anmoderieren,
reichhaltige
Aufgaben,

a posteriori
Theorie




Inhalte flr Lernende

Themenbuch Lernenden-Paket

* 8 Arbeitshefte (Niveau G oder E)
* Denkspuren
* Zugriff zu den digitalen Inhalten

Preis: Preis: B WL T
CHF 32.50 CHF 36.00

«Mathbuch»-Neuausgabe Klett und Balmer Verlag



Inhalte flr Lehrpersonen

Lizenz Unterrichts-Cockpits

* Digitaler Begleitband
* Zugriff zu den digitalen Inhalten

Preis: Preis:
CHF 49.00 CHF 9.50



Erscheinungstermine

Mathbuch 1 (7.Klasse) : einsatzbereit ab Schuljahr 2025/26
e Themenbuch, Arbeitshefte, Denkspuren —— Marz 2025

e Begleitband —» Mai 2025
e Digitale Inhalte —» Mai 2025

Mathbuch 2 (8. Klasse); einsatzbereit ab Schuljahr 2026/27

Mathbuch 3 (9. Klasse): einsatzbereit ab Schuljahr 2027/28



Eine Lernumgebung — Ubersicht und Planung

Zahlen und Operationen

C Briche und Verhaltnisse 2 Wochen

Faustregel 1:

. 1 Aufgabe - 1 Seite - 1 Lektion

S Aufgabe 1

Briiche als Anteile darstellen

Aufgabe 2
Briiche verschieden darstellen, erweitern
und kiirzen

Aufgabe 3
Bruchteile im Einheitsquadrat untersuchen

Aufgabe 4
Briiche addieren und subtrahieren

Aufgabe 5
Briiche multiplizieren und dividieren

| 1 I . - Aufgabe 6
Fa ustregel 2: s - T - - | Operationen mit Briichen verstenen
. und mit Modellen darstelleln

Aus jeder Lernumgebung
4 — 5 Aufgaben bearbeiten
und im AH individuell vertiefen.




Verknupfung der Lehrwerksteile

A

c

Briiche multiplizieren und dividieren

L L] GG 1C5A Bruzha multipliz aren

Die / Multiplikatiar von Briichen wie 3 - 3 kann mansichals ; von | vorstallan

1 1 1
3 s 5

1
' i -

Abbildung 1 Abbildung 2 Abbildung 3

Erkliir: mithilfe von Aubilcung 1, wie men 1 mal ] rechnet.
Begrindet michitee von Abbildung 1 } - 5= ] - 3

Welche Rechnung ist in Abbildung 2 dargestellt? .
Srellt andere Multiplikationen vor zwel 7 Stammbrichen ( -, ) dar.
In Abbi dung 3 wir gerechret Bacchraibt, wie das gaht

Stellt mit dem Rechteckamodell die Multio lication weiterer Brucke dar.

AW N

Jece 2 Dwision lasst sich als Multplkation schreiben

Beispiel 1

26:8=3  §-3-24 Das Ergeonis 3 st B-rralin 24 enthalten.

Beispiel 2

H

1-mal

e m

1 Srudiert die Ralsplele.

2 Erkldr: einander, wie man beim Dividieren eines Bruchs durch einen arderen Sruch

vorgehen kann. Zzigt dies an folgenden zvei Beispielen:
« Wie of: ist  Meter in | Meter entnater? — ;m:'m
+ Wieoft st 7 Morat in § Menat enthalten? — | Monat: i Monat

3 Stellt such gegenseitig ahnliche Aufganen.

Srelle 'n den / Denkspuren dein Wissen zum Gperieren mit Brikchen dar,

Grundoperationen mit Briichen

Brilche multiplizieren

Dargestellte Multiplikaticn:

Briiche multiplizieren und dividieren

5.1 Zeichna die Mult plikationan in die Rechtecke ein und rotiere das Ergeanis

A

==
o

U

c

52 A Gibdie Ergetnisse ale gekirzten Bruch an.

Pl ol

s

e

Trainiere online das Operieren mit Briichen.

Nl

N>

o

P

Eingabe:  Natrlichs Bracha (=] Dezimalzanlan

2 3
3 4
Madel:  Natidiche Briiche o Dezimalzahlen
Zu beachten:
Stringente und
. .
eindeutige
.
; Nummerierung
der Aufgaben
o 2 1
TAS5.1
Welche der folgenden Aussagen sind wahr (w), welche sind falsch (f)? Kreuze an.
1 Wird eine Zahl mit einem Bruch kleiner als 1 multipliziert, wird
das Ergebnis kleiner. wl] f[]
2 Wird ein Bruch mit seinem Kehrwert multipliziert, ist das Ergebnis 1
@B 2). wil  f[]
3 Werden zwei Briiche kleiner als 1 miteinander multipliziert, ist das
Ergebnis immer kleiner als der grossere der beiden Briiche. wl] fl]
A Wird aina mansa 7ahl mit ainam aabiiritan Rrisch multinliziare ice

bearbeitet erfullt

Kriterien zum Einstieg

el

Du stellst ein Bruchbild her und férbst mindestens fiinf

verschiedene Flachen. Du gibst die gefarbten Anteile als u
gekirzten Bruch an.

ez Deine Angaben zu el sind korrekt. Dein Bruchbild a
enthilt Briiche mit fiinf verschiedenen Nennern.
e3 Duerweiterst alle Briiche aus deinem Bruchbild zu e1 und

e2 auf einen gemeinsamen Nenner (Bedingung: du hast a

auch e2 gewahlt).

Weiterfuhrende Kriterien

w1l Ein Stammbruch ist ein Bruch mit einer 1 im Nenner, zum

Beispiel 'fa.




Lernsicherung: Denkspuren und «lch kann»

Briiche verschieden darstellen

Brache In verschiedenen Modellen darstellen
Zelchne In Jede Figur zwel oder mehr Briche (zum Belsplel §, 7, 3, oder 1) eln. Im Krelsmodell slehst du
elne mogliche Losung.

oy —
-

o -
-

Erklare an einem der Belsplele deln Vorgehen.

Brache mit Modellen erweitern und korzen

124 Ich kann ...
5TW-0
De drel Brache sind gleichwertig. O [ ;, il und ’afl in Kreis und Rechteck markieren. (1.1)
4 und o lassen sich zu § kiirzen. § kann man zu & und g; enweltern. [ Briiche mithilfe des Rechteckmodells erweitern und kiirzen. (2.3)
Erklre In elgenen Worten, wie du Briche durch Erweltern oder Korzen in gi [ Dezimalzahlen als Summe von Einern, Zehnteln, Hundertsteln
averwandelst» und was dabel geschieht Wahle dazu eines der Modelle. und Tausendsteln schreiben. (4.1)
| | [ Briiche in Figuren einzeichnen. (1.2)
[ Briiche in Modellen darstellen. (2.2)
[ Briiche mit dem Streckenmodell addieren und subtrahieren. (4.2)
| I I
" : ; . . . . Ich kann ...
T T T T T T T T 1 -E | ] Briiche in Figuren einzeichnen. (1.2)
) ) N Y ) D B = | Briiche in Modellen darstellen. (2.2)
| D ) | [ Briiche mit dem Streckenmodell addieren und subtrahieren. (4.2)
| 1 Briiche auf Zahlenstrahlen mit dezimaler Einteilung eintragen. (1.5)
Enveltern [ gleichwertige Zahldarstellungen und Terme erkennen. (2.6)
] Aussagen zur Multiplikation von Briichen beurteilen. (keine AH-Aufgabe)
KOrzen

wahle elnen eigenen Bruch und erweltere Ihn. Zelchne dazu eln passendes Modell.

Im digitalen Raum ist flr
die Lernenden (und die
Lehrpersonen) ein Glossar
mit leicht verstandlichen
Erklarungen verfugbar.




A Den Unterricht
planen

B Reichhaltige
und kooperative
Aufgaben im
Themenbuch

C Lernenund
Uben mit
Lernfort-
schritten

D Lernsicherung
und Beurteilen

. Konzeptionelle Merkmale Mathbuch 2025 Potential fiir den Unterricht

Die Abfolge der 8 Themen und 18 Lernumgebungen ist in den 3
Bénden identisch.

Die Lernumgebungen werden Jahr um Jahr weitergefiihrt und
vertieft.

Jede Lernumgebung umfasst im Themenbuch sechs Aufgaben, von
denen vier oder fiinf im Klassenverband bearbeitet werden.

Jede Aufgabe im Themenbuch wird im Begleitband Online erldutert
(Hinweise zum Vorgehen, zum Vereinfachen, Sachanalyse uam.)
Typischerweise sind die Aufgaben im Themenbuch fiir eine Lektion
gemeinsames Arbeiten konzipiert.

Jede Lernumgebung enthalt eine oder mehrere kooperativ-
spielerische Aufgaben.

Mehr als 100 digitale Applets unterstitzen und erleichtern die
Bearbeitung der Aufgaben im Themenbuch.

Aufgaben zum Erkunden, zum Ordnen und zum Vertiefen sprechen
die Lernenden in verschiedenen Lernphasen (Kernprossenl an.
Wie bisher bietet das Themenbuch natirlich-differenzierende
Aufgaben fir heterogene Klassen und mehrere Lernfortschritte.

Jede Aufgabe ist einem oder mehreren von fiinf Lernfortschritten
zugeordnet. Diese basieren auf den Anforderungen des LP21.

Zu jeder Lernumgebung unterstitzt eine Lernfortschrittstabelle die
individuelle Lernplanung auf der Basis des LP 21.

Fir das automatisierende Uben ist ein digitales Trainingsangebot
vorhanden.

Die Denkspuren helfen, wesentliche Gedanken und Inhalte individuell
festzuhalten. Sie ersetzen das bisherige Merkheft.

Die nach Lernfortschritten gegliederten ,Ich kann“ - Formulierungen
am Ende des Arbeitsheft helfen den Lernenden, sich auf zentrale
Ziele zu konzentrieren

Bei den Produktbewertungen je Thema bearbeiten die Lernenden
die Themenbuchaufgabe, bevor sie kriteriengestltzt weiterarbeiten.

Die vorgedachte Jahresplanung gewéhrleistet eine einfache, langfristige
Planung und strukturiert acht thematische Schwerpunkte.

Der Aufbau erleichtert es, sich zu erinnern, beim individuellen Lernstand
weiterzuarbeiten und jahrgangsibergreifend gemeinsam zu arbeiten.
Abhéngig vom Lernstand der Klasse werden anspruchsvolle oder
niederschwellige Aufgaben weggelassen oder nur im AH bearbeitet.

Der Kommentar je Aufgabe untersttitzt die Lehrperson direkt bei der
Unterrichtsvorbereitung

Die klare Planungsstruktur gibt den Lehrpersonen Sicherheit, die Lernenden
haben gentigend Zeit fiir eine intensive inhaltliche Auseinandersetzung.

Die Lernenden verfolgen gemeinsame Ziele und lernen, tiber Mathematik zu
sprechen.

Mithilfe der Applets erkunden die Lernenden mathematische Strukturen,
variieren Parameter und erhalten Unterstiitzung fir ihre Grundvorstellungen.
Nachhaltiger Wissensaufbau durchlduft mehrere Phasen, denen im Mathbuch
explizit Rechnung getragen wird.

Das Aufgabendesign ermdglicht Differenzierung hinsichtlich Bearbeitungstiefe,
Bearbeitungszeit, Abstraktionsniveau und Exemplaritét.

Es stehen Aufgaben sowohl fiir das gemeinsame Lernen als auch fiir das
individuelle Uben zur Verfiigung, die das Begabungsspektrum der Lernenden
abdecken.

Die Lernfortschritte erlauben es, passende Aufgaben fir den ganzen Zyklus
auszuwéhlen und Lernwege zu planen.

Ausgewéhlte Fertigkeiten werden automatisiert, nachdem die
Grundvorstellungen verstandnisorientiert erarbeitet wurden.

Individuelle Formulierungen und Skizzen fordern nachhaltiges Lernen. Die
Denkspuren dienen als Nachschlagewerk und in Prifungssituationen.

Zu allen ,Ich kann - Formulierungen finden sich Aufgaben im Arbeitsheft sowie
editierbare Testaufgaben.

Der Lernstand der Lernenden kann kriteriengestlitzt summativ oder formativ
beurteilt werden. Produktbewertungen sind eine wichtige Ergdnzung zu
Priifungen.



Al Den Unterricht planen

Funktionen und Grossen

Bénden identisch.

Die Abfolge der 8 Themen und 18 Lernumgebungen ist in den 3

Die vorgedachte Jahresplanung gewahrleistet eine einfache, langfristige

Planung und strukturiert acht thematische Schwerpunkte.

Daten und Unsicherheit

A Funktionen
4 Wochen
B Grossen
Zahlen und Operationen
C Briiche und Verhaltnisse
D Zzahlen und Zahlenrdume 6 Wochen

E Mit Dezimalzahlen rechnen

Konstruktionen und Abbildungen

F Skizzen und Konstruktionen

. . 4 Wochen
G Koordinaten und Abbildungen
Variablen und Terme
H Situation, Muster, Term
4 Wochen

| Terme umformen

K Daten und Diagramme
L Zufall und Muster

Ebene Figuren und Koérper

4 Wochen

M zweidimensional
N Dreidimensional

O Strecken, Flachen, Volumen

Situationen und Gleichungen

6 Wochen

P Von der Situation zur Gleichung

Q Gleichungen bearbeiten und l&sen

Mensch und Umwelt

4 Wochen

R Geld und Prozente

S Anwenden und Vernetzen

4 Wochen

Lernumgebungen zu
Themen zusammengefasst

Identische Struktur
in jedem Band / Schuljahr

Pro Lernumgebung
2 Schulwochen

«Von vorne bis hinten»
themenweise Bearbeitung



s i d s xl b ¢ Aufgabe 1
H ¥ - : In Schri f dem Zahl hl
A3 Den Unterricht planen | T o e
e o —Z Aufgabe 2

Zehntel, Hunderstel und Tausendstel
addieren und subtrahieren

Die sechs
Aufgaben
zu 3C

Jede Lernumgebung umfasst im Themenbuch
sechs Aufgaben, von denen vier oder funf im
Klassenverband bearbeitet werden.

Aufgabe 3
Briiche verschieden darstellen

Aufgabe 4
Rechengeschichten mit Briichen
interpretieren und variieren

Abhé&ngig vom Lernstand der Klasse werden
anspruchsvolle oder niederschwellige Aufgaben
weggelassen oder nur im AH bearbeitet.

Bk Fopauaige: e sean

o e Aufgabe 5
!J_!”_!LLL_ Briiche in Figurenfolgen untersuchen

s 1t 1 o e et
v o e

Aufgabe 6
Anteile in Rechtecken bestimmen
SIS und verdndern

R

=




160

140

120

100

80

60

40

2

o

A3 Den Unterricht planen

Beispiel: Lernumgebung mit 10 Lekt. bzw. ca. 450 Minuten Unterricht
bei 4 bearbeiteten Aufgaben im Themenbuch (Hausaufgaben nicht eingerechnet)

Im Kanton Freiburg dauern die Lektionen 50 Minuten, 10 Lektionen dauern 500 Minunten

TB: Inszenierung der TB: In Kleingruppen TB: Im Plenum Denkspuren: Ind. Indiv. Uben: Rechentraining:  Leistungsbewertung
Aufgaben durch die kooperativ arbeiten auswerten Lernsicherung Arbeitsheft & Teste Automatisieren durchschn. je LU
LP dich selbst



B5 Reichhaltige kooperative Aufgaben im TB

Konzeptionelle Merkmale

Typischerweise sind die Aufgaben im
Themenbuch fir eine Lektion gemeinsames
Arbeiten konzipiert.

Potential fiir den Unterricht

Die klare Planungsstruktur gibt den Lehrpersonen
Sicherheit, die Lernenden haben gentigend Zeit
ftir eine intensive inhaltliche Auseinandersetzung.

6.1 Inden USA, in Kanada und Grossbritannien werden andere Masseinheiten als bei uns benutzt.
Ublich sind dort auch Yard, Feet und Inch.

A Flle die Tabelle zu der Umrechnung von Yards in Meter aus.
Yard 1 5 10 50 70

Meter 4.575 183

B Welche Einheiten kann man mit dem abgebildeten Massstab messen?
Erstelle dazu eine Tabelle wie bei A.

00 uwm gy

0smm] 60
L 2 = 5 0 gEle
T R . TR VAR

Zentrale
Tatigkeit

1B Aufg 6 o Zwei Skalen iibereinanderlegen

KV 1A6A Meterband

kooperatives
Lernen OOO

A Joshua und Ladina sollen die neun Ziffernkarten in der richtigen Proportion
ooo an ein Meterband legen. Joshua legt die Ziffer 4 auf 18 cm, anschliessend Ladina

die 6 auf 27cm. R
: @ Material
(6]

1 Wie geht es weiter? Fangt gleich an wie Joshua und Ladina und legt auch
die restlichen Ziffernkarten an das Meterband.

2 Lernimpulse

2 Spielt nun zu zweit: Alle neun Ziffernkarten sind verdeckt auf dem Tisch,
ein Meterband liegt daneben. Jemand macht den Anfang, zieht eine Karte
und legt diese an eine beliebige Stelle an das Meterband. Zieht nun abwechselnd
eine Karte und legt sie in der richtigen Proportion an das Meterband.

3 Welche Zahl wiirde bei eurer Spielsituation bei 0 m, bei 1m und bei 10 m liegen?

4 Wo wiirde die Zahl 500 liegen?

[ | | GG 1A6B Preise und Mengen iiberschlagen

B Bei alteren Ladenwaagen kann man den Preis fiir die gewogene Menge direkt ablesen.

? 50 10‘0 150 2(‘)0 250 3?0 350 4‘00 450 5?0 5s0 6(‘)0 650 7?0 750 8?0 850 9?0 950 10‘00
. . . . . . . . . . 5

I T T T T T T T T T T T T T T T T T T T 1
0.20 0.40 0.60 0.80 1 120 7140 160 180 2 220 240 2.60 2.80 3.00 3.20 3.40 3.60 3.80 CHF

I T T T T T T T T T T T T T T T T T T T 1
012 0.24 0.36 0.48 0.60 072 0.84 096 1.8 120 132 144 156 7168 1.80 192 2.04 246 2.28 CHF

1 Bestimme, welche Kilogrammpreise auf der Skala abgebildet sind.
— 2 Entwickle fir weitere Kilogrammpreise Preisskalen.

3 Trainiere das /' Uberschlagen von Preisen und Mengen mit dem Applet.




Ergebnisorientierung

Lernende

Lehrpersonen

Welche Regel gilt hier?

Komm, ich zeig dir, wie’s
geht!

Das haben wir aber noch
nicht gehabt!

Du musst dich nur
erinnern!

Miissen wir das an der
Prifung kénnen?

Das wird nicht gepriift.

Das Ube ich, auch wenn ich
es nicht verstehe.

Mathematik ist
Trainingssache.

Sagen Sie mir einfach, wie
man das macht!

Besonders die Schwéacheren
brauchen einfache und
sichere Algorithmen

Im Vordergrund stehen richtige Ergebnisse

= Lernen und Foérdern als Instrument der

Bewertungskultur

B5 Reichhaltige kooperative Aufgaben im TB

Kompetenzorientierung
Lernende

Wie funktioniert das?

Worauf baut das auf?

Wo kann ich das nutzen,
wie geht es weiter?

Kénnen wir die
zugrundeliegende
Handlung nochmals
anschauen?

Ich schau mir das nochmals
an einem Modell an.

Lehrpersonen

Schauen wir uns einige
Beispiele an, um zu
verallgemeinern

Wir schauen uns die
Grundlagen vom letzten
Jahr an

Wo stehst du in deiner
Lernentwicklung?

Wir automatisieren das
erst, wenn die Grundlagen
klar sind.

Auch die Schwacheren
mussen verstehen, was sie
tun, weil es sonst vergessen
geht.

Im Vordergrund steht das Lernen der Schilerinnen und

Schiler

= Bewertung ist ein Instrument der Lernkultur




B6 Reichhaltige kooperative Aufgaben im TB

Mehr als 100 digitale Applets unterstitzen und Mithilfe der Applets erkunden die Lernenden
erleichtern die Bearbeitung der Aufgaben im mathematische Strukturen, variieren Parameter und
Themenbuch. erhalten Unterstltzung fir ihre Grundvorstellungen.

https://www.klett.ch/mathbuch-digital
https://mb21.ch/applets, Thales / vonMilet

1
Eingabe:  Naturliche Brliche @ Dezimalzahlen
2 1
3 4
1
Zoom 4
Modell:  Naturliche Briche @ Dezimalzahlen Qo 0 1

WIinN


https://www.klett.ch/mathbuch-digital
https://mb21.ch/applets

B6 Reichhaltige kooperative Aufgaben im TB




B7 Reichhaltige kooperative Aufgaben im TB

Aufgaben zum Erkunden, zum Ordnen und zum Nachhaltiger Wissensaufbau durchléuft mehrere

Vertiefen sprechen die Lernenden in Phasen, denen im Mathbuch explizit Rechnung
verschiedenen Lernphasen an. getragen wird.

Dreidimensional

IR IRRRRRRRRNNRKNNINRIRIRR|/EIRRRRR]HA
1N o Quader bilden

o Aus Wiirfeln Wiirfel bauen

E r k u n d e n O rd n e n o Quaderférmige Schachteln untersuchen Ve rt i efe n

KVIN6A Zentimeterraster, GG TN6A Schachtel ohne Deckel

A 1 Baut Wiirfel mit maximal 40 Holzwiirfeln. Wie viele Mglichkeiten findet ihr? A :‘e“vf:i"e_ sfaTa::h;eln mit “";i“‘hij‘;”c"e;‘ Hohen a;"‘ar“; ‘°t‘ge""f’ r’:”_':i_‘“t“g
. Max: 3+ Lengs B Max: 0 o Leaios » Wie viele Holzwiirfel braucht ihr jeweils? er: Nutzt ein Blatt Papier von 24 cm - 16 cm, das in ein 1-cm-Raster unterteilt ist.
- B o3+ B8 S - oo+ @ ee:5+ evi 2wirrel braucht inr jewel's In jeder Ecke wird ein Quadrat derselben Grésse (siehe Abbildung) weggeschnitten
2 Aus wie vielen Seitenfldchen eines Holzwiirfels bestehen die / Oberfléchen und die entstandenen Seitenflachen entlang der fett markierten Linien nach oben
der gebauten Wiirfel? gefaltet.
Max muss passen o
_— —_— —_— — 3 Baut Wiirfel mit mehr als 40 Holzwiirfeln. Aus wie vielen Holzwiirfeln bestehen sie? Beispiel:
Hohe: 4cm
4 Ubertrage die Tabelle auf ein Blatt Papier und vervollstindige sie. Grundflache: 16.cm - 8 cm =128 cm?
A Indiesem Spiel baut ihr aus immer mehr Holzwiirfeln /' Quader. AW e e Tos e Seitenflachen: 4cm-16cm-2+ 4Cm1' 8cm-2=4cm-(32cm+16cm) = 192cm?
Spielt zu zweit oder zu dritt und protokolliert das Spiel wie Lea und Max. .i;:r o CHEERGS nitigte Wirfel wﬁml:(:“nmg;.:n;;mm «Abfall>: 4em-4cm-4=64cm
fees) e Volumen:  4cm-128 cm? = 512 cm?
« Lea wilrfelt eine 3. Sie nimmt 3 Holzwiirfel und baut damit einen Quader. y ’ et o
+ Max wilrfelt eine 5. Er nimmt die 3 Holzwiirfel von Lea und 5 weitere. ) 408
Mit diesen 8 Holzwiirfeln baut er einen Quader. Nun kommt Lea wieder an die Reihe. 5 125 150
Folgende Spielregeln gelten zusatzlich: 10 160 -
« Die Kanten eines Quaders diirfen héchstens 7 Holzwiirfel lang sein. ;g
« Wer keinen Quader bilden kann, muss passen (im Beispiel Max mit 11 Holzwiirfeln). - o
Das Spiel geht dann mit der vorherigen Anzahl Holzwiirfel weiter (im Beispiel Lea
N . i3 2 Berechnet das Volumen aller Schachteln, wenn nur entlang des Rasters
mit 9 Wiirfeln). net das  Schach
- Das Spiel endet bei einem Quader mit mehr als 40 Holzwiirfeln. geschnitten wird, Was stellt ihr fest?
3 Uberlegt euch, welche Schachtel das grésste Volumen hat,
= wenn man fiir die Hohe auch nicht ganzzahlige Werte verwenden darf.
- N — B Halte in den / Denkspuren fest, wie man das / Volumen und die Oberfliche 4 Diskutiert eure Ergebnisse und nehmt dazu das Applet zu Hilfe.
Name  Gewiirfelt Gesamtzahl Wiirfel ~Lange - Breite - Hohe " » —
eines Wiirfels berechnet.
lea 3 3 J=ql=5=1
LLL] GG IN6B_Schachtel mit Deckel
Max 5 3+5=8 E=2)c2led)
L) B 1 Stelle aus einem A4-Blatt (29.7 cm x 21¢m) eine Schachtel mit Deckel her.
o | 8+1=9 9=3-3-1 Whle dafir zuerst eine Hihe h und zeichne dann das Netz der Schachtel.
Max 2 9+2=-11 11 geht nicht, Anzahl Wiirfel bleibt 9 C 1 Mit8, 27 64,125 Holzwiirfeln kannst du Wiirfel bauen. Weshalb ist es nicht moglich,
- mit2-8,2:27,2- 64,2125 oder 3- 8,327,364, 3125 Holzwiirfeln ein Wirfel h| /1
lea 3 9+3=12 1A=01=5)<2) zu bauen?
2 Mitx-8,x- 27, x- 64 oder x - 125 kann man wieder Wiirfel bauen.
umE u 2 Berechne das Volumen und die Oberfléche deiner Schachtel.
it hor o i i iebis i 3 Bestimme das Volumen fiir weitere Schachteln Basis des A4-Blatts und finde eine
B Baut Quader mit hiichstens 40 Holzwiirfeln. Die Kanten durfen bellebig lang sein. D Aus Holzwiirfeln wurde ein Wiirfel zusammengesetzt. Nimmt man alle diese Holzwiirfel Schachtel mit mglichst grossem Volumen.
1 Mit welcher Anzahl Wiirfel lassen sich viele verschiedene Quader bauen? und legt sie auf eine Ebene, kann man damit ein Quadrat legen. .
5 Diskutiert eure Ergebnisse und nehmt dazu das Applet zu Hilfe.
2 Mit welcher Anzahl Wiirfel l&sst sich nur ein Quader bauen? 1 Aus wie vielen Holzwiirfeln besteht der Wiirfel?
3 Mit welcher Anzahl Wiirfel lassen sich Quader mit / quadratischer Grundflache 2 Es gibt mehr als eine Lésung. Sucht weitere Anzahlen Holzwiirfel, ]
grosser als 1bauen? mit denen sich ein Wiirfel und eine quadratische Fléche bilden lassen.
C  Fuhrt den Auftrag aus B mit einem A5-Blatt (21cm x 14.85 cm)

und einem A3-Blatt (42 cm x 29.7 cm) durch. Diskutiert, wie sich die Ergebnisse
mit der Blattgrésse verdndern.
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C8 Lernen und Uben mit Lernfortschritten

Wie bisher bietet das Themenbuch nattrlich- Das Aufgabendesign ermdglicht Differenzierung
differenzierende Aufgaben fir heterogene hinsichtlich Bearbeitungstiefe, Bearbeitungszeit,
Klassen und mehrere Lernfortschritte. Abstraktionsniveau und Exemplaritat.

Alle 5 Lernfortschritte

Zufall und Muster

RV IL& >piekarren

Ergebnisse lberschlagen, Rechenregeln beriicksichtigen

Mit Dezimalzahlen rechnen

o Vorstellungen zur Wahrscheinlichkeit

A Im Alltag begegnest du oft Situationen mit Zahlen. Nicht alle Angaben sind
vertrauenswirdig. Ergebnisse / tGberschlagen hilft in solchen Situationen oft weiter.
Was stimmt in den abgebildeten Beispielen nicht?

% Spielt einige Runden des Spiels Probability.

Probability
In diesem Spiel beantwortest du Fragen zu Zufallsexperimenten
und wettest auf die Antworten.

Spielt zu dritt oder zu viert. Fir das Spiel braucht ihr: HEEN KV 1E6B Spiel «Ergebnisse iiberschlagens
+ 1 Stapel mit Spielkarten
+ Karten mit Mathbuch-Coins (MBC) Abbildung 1 B Spielt das Spiel «Ergebnisse tberschlagen» zu dritt.
fiir den Wetteinsatz % Auf zehn Platzhaltern werden zwei Operationszeichen, zwei Klammern
« Entscheidungskarten (JA / NEIN) _— und sechs Ziffern so gelegt, dass eine Rechnung entsteht (siehe Abbildung).
« 4 Miinzen Du wirfst eine Mlinze 4-mal. Karo-Bluse Alle schitzen jeweils das Ergebnis, ohne alle Ziffern zu kennen.
-« 3 Spielwirfel Wirst du genau 1 fiir 12.— Anja beginnt das Spiel. Sie setzt auf den Platzhaltern zwei Operationszeichen
ATENGEEDCIE (hier + und :) sowie zwei Klammern.
2 fir 15._
sic pazen € OENOEEEDEN
Aufgedeckte Spielkarte — — — g —

Abbildung 2
& Anja, Binja und Claudia ziehen aus den Ziffernkarten je drei Karten und schauen sich

diese an. Sie legen reihum verdeckt eine Ziffernkarte auf einen freien Platzhalter,
Superpreis A‘nja b(.eglr\nt. Die drei nicht verwendeten Ziffern werden nach dem Legen aufgedeckt
(im Beispiel 3, 4 und 5).

PR P T R P N O [ P S

1A NEIN 19r~ 30 R0



C Lernen und Uben mit Lernfortschritten: individuelle Férderung

jahr

] [ L 1 B
Grundanspruch | Zentrale Inhalte | Grundanspruch | Es werden Kompe- | Bearbeitung ent-
Zyklus 2 des 3. Zyklus 3. Zyklus tenzen vorausge- sprechender Auf-
Anforderungen Fir die meisten | Spatestensim 9. setzt, die nicht von | gaben nurvon )
des 2. Zyklus Lernenden der | Schuljahr von allen Lernenden sehr fortgeschrit-
werden wieder- | 7. Klasse und den meisten des 3. Zykluds er- tenen Lernenden
holt und gefes- | fur fastalle Ler- | Lernenden zu \Af.artet werden Aufgaben nicht
tigt. nenden der bearbeiten kénnen. zum Pflichtstoff
8./9. Klasse Arbeitsschwer- des 3. Zyklus
punkt fiir Lernende
mit einer gymnasi-
alen Anschlusslo-
sung im 9. Schul-
jahr
'
_7' Schul- Unterstiitzung G und E Herausforderung E Begabungsforderung
jahr ]
_8' Schul- Unterstlitzung G \ forderung E Begabungsforderung
jahr
9. Schul- Unterstutzung G | gtri?;i:,s:lz?::izrr%%?ﬁgGE G.I:t E Herausforderung E




8 Lernen und Uben mit Lernfortschritten

Wie bisher bietet das
Themenbuch naturlich-
differenzierende Aufgaben fur
heterogene Klassen und mehrere
Lernfortschritte.

Karo-Bluse

1 12.—

2 fiir 150_
Sie sparen @

Abbildung 2

Superpreis

320

1509

Mango, getrocknet, 1509
(1009 =0.49)

Abbildung 3

- Anja .

500

Schatzungen

Aufg 1E6

L 1] ] ] KV 1E6B Spiel «Ergebnisse iiberschlagen»

oco  Auf zehn Platzhaltern werden zwei Operationszeichen, zwei Klammern

und sechs Ziffern so gelegt, dass eine Rechnung entsteht (siehe Abbildung).
Alle schatzen jeweils das Ergebnis, ohne alle Ziffern zu kennen.

Anja beginnt das Spiel. Sie setzt auf den Platzhaltern zwei Operationszeichen
(hier + und :) sowie zwei Klammern.

OO0

Anja, Binja und Claudia ziehen aus den Ziffernkarten je drei Karten und schauen sich
diese an. Sie legen reihum verdeckt eine Ziffernkarte auf einen freien Platzhalter,
Anja beginnt. Die drei nicht verwendeten Ziffern werden nach dem Legen aufgedeckt
(im Beispiel 3, 4 und 5).

JaEl- ol @) B Bg

Alle schatzen reihum das Ergebnis. Anja ist zuerst dran.

Sie Uberlegt: Ich habe 9 und 6 gelegt, in der Klammer steht
daher etwa 1000. Ich nehme an, dass
durch 1 oder 2 dividiert wird. Ich schatze 500.

Anja, Binja und Claudia notieren ihre geschatzten Ergebnisse.

Nach der Schatzrunde werden die Ziffern aufgedeckt.

Jam-EEml ).

Eine Uberschlagsrechnung (1000 : 8) zeigt, dass Binja am besten geschétzt hat.
Sie erhalt mit ihrer Schatzung (100) einen Punkt.

In der nachsten Spielrunde werden die Rollen getauscht. Binja legt nun Operations-
zeichen, Klammern sowie die erste Ziffer. Sie muss dann auch als Erste schatzen.



Platzhalterstreifen fiir vier Ziffernkarten und zwei Operationszeichen

Platzhalterstreifen fiir sechs Ziffernkarten und zwei Operationszeichen ohne Klammern oder fiir vier Ziffernkarten, zwei Operationszeichen und zwei Klammern

Platzhalterstreifen fiir sechs Ziffernkarten, zwei Operationszeichen und zwei Klammern




C10 Lernen und Ub

en mit Lernfortschrit

ten

unterstutzt eine

Lernfortschrittstabelle die
individuelle Lernplanung auf

der Basis des LP 21.

Die Lernfortschritte erlauben
es, passende Aufgaben fr

den ganzen Zyklus

auszuwéhlen und Lernwege

zZu planen.

Zu jeder Lernumgebung

"seg::_‘%:fm;‘e [] Grundanspruch Zyklus 2 [ ] Grundanspruch 3. Zyklus | ]
Verhil MB1 MB2 LES ] = B MB1 MB2 MB3 Fiir alle Klassen: Herausforderung
: Themenbuch, ~ MB1 oz e . Erhohter Regelstandard fiir
Anspruch E
Produkte, L L L P
g Dezimalbriiche als Summe von Zehnteln, Hundertsteln und Dezimalbriiche als Summe von Zehntel, Hundertstel und Dezimalbriiche als Summe von Zehntel, Hundertstel und
g Tausendsteln lesen und schreiben Tausendstel lesen, schreiben und in Rechnungen nutzen | Tausendstel lesen, schreiben und in Rechnungen nutzen
2
2
% 2 '§ Briiche als Anteile und als Ergebnis einer Division Zahlen als Briiche, Prozente und Dezimalbriiche schreiben
5
E .
z 388% [ESTR Verschiedene Schreibweisen von Termen lesen und
< 258 hreibe
S £55% schreiben
<
$ 8283 I st
c Briiche und D mithifie des nin ossenauf | Anteile und als Bruch schreiben Gebrochene Zahlen in Schritten zahlen und auf dem
3 B fortlaufend addieren, bzw. mit Brichen und Dezimalzahlen | dem Zahlenstrahl eintragen Zahlenstrahl eintragen
< s ¢ zahlen
2 5535 T - 1% 2 1:5A | Gebrochene Zahlen in Schritten zahlen und auf dem 2
& ¥ 388 82 L] bl Zahlenstrahl eintragen
- |2 2358538 Prozentzahlen einfachen Briichen zuordnen 08
2 |z 524 F
5 228682 | oY
z Briiche erweitern und kirzen Briiche mit und ohne Modelle addieren und Den Quotienten von zwei Briichen als «wie viele Male | Den Quotienten von zwei Briichen bestimmen und Stammbriiche als Summe von Stammbriichen schreiben
2 - subtrahieren hat ein Bruch im anderen Bruch Platz verstehen» darstellen
3
Q . -
8 &l EE o mit Brdchen
Briiche auf den gleichen Nenner bringen Die mit Briichen o mit Briichen e o
LI Das Produkt von Brichen bestimmen G EEIEAD [ <s. 510
4.4,5.4 Mit Briichen in Rechendreiecken und Rechengittern
- o G
Briche erweiter und kirzen I > 40
Summen in Summanden, Produkte in Faktoren mit
° 2s ] Brachen zerlegen
- ; Grundoperationen mit Briichen durchfiihren _ 3BC, 6.3
N < [ERTIN 3.55.7.1RT 7.1RT
c
< o E Briiche als Verhaltnis zweier Gréssen verstehen und in und & Summen von Anteilen im Quadrat in nutzen, und Figuren- und Zahlenfolgen in Gedanken weiterfiihren und
[ e % erforschen nutzen und beschreiben verallgemeinern allgemein beschreiben
= 25
S 5§23 [AOT 148, 1.1A e B Strukturen in Figuren- und Zahlenfolgen sowie [ ses3 8 52 g &2
-=' 2% Rechenketten mit Briichen untersuchen und verandern & nutzen und iplikati mit Briichen in Figuren- und sowie
g i h
g8 _ | &3 agc T I nutzen und
c 92
g 2 |gE&e Bruchteile mit Hilfe von Modellen addieren und GERD) I <>
i 8¢ Gesetzmassigkeiten beschreiben ikati mit Briichen
3 |€§6
L § R e o —
o = Anteile tberschlagen Anteile in il a in mit von mit Briichen
X g 54 und Behauptungen aufstellen Briichen nutzen, und i
8
| gk a — s ss
> e . " N " P
H Seise in mit Aussagen zu Darstellungen von Anzahl Punkten in einem| Aussagen zu Darstellungen von Figuren im Kreis
'Fﬂ, a835358 Briichen nutzen, vergleichen und untersuchen Quadrat, zu Prozenten oder zu Figuren im Kreis verallgemeinern
1 253 SIELEATT] f
§ IZisgis 2 gewinnen, @berprafen und begrinden I I
o 5252383 N c.218 1.5BCD, 4AB
ituati und D o mit Brichen darstellen Briche am Streckenmodell dividieren assigkeiten in mit
g Rechnungen mit Brichen verstehen und einander i DSz <o Brichen verallgemeinern
2 o Sachsituationen mit Briichen, darstellen und in b
§ B, Rechnungen tbersetzen Sachsituationen mit Brichen beschreiben, darstellen, in
s ©
5 PR Darstelungen zu Operationen mit Brichen mit Zahien |y 0 1 Rechnungen iibersetzen und berechnen
S 2523 beschreiben
§ [cszit — e ; o "
2 =258z 8 Briichen beschreiben
8885
o Ee83E SF
< N Briiche lesen und in Kreisen und Rechtecken sowie auf | Anteile aus Sachsituationen entnehmen und darstellen | Bruchteile bestimmen und in Quadraten und Rechtecken | Bruchieile z.B. durch Vergleich von Verhalinissen oder mit | Bruchteile im Quadrat bestimmen
c EE dem Zahlenstrahl darstellen 2B, 2. Produkt einzeichnen mehreren Denkschritten bestimmen 6B
S | 22 2 = IE—
8 = Bruchbilder gestalten, Bruchteile bestimmen und €D, 6.1 [SESECIIN 62 ey Parameter von Figuren in Rechtecken gezielt verandern
2 5 einzeichnen Figuren im Rechteck verandern und entsprechende Flachenanteile in Figuren mit Variablen Strecken bestimmen | und Auswirkungen darstellen
£ 2 vergleichen und bestimmen 6AB SN : n
s 2s5¢c Briiche an Zahlenstrahlen darstellen Zahlen und I in i zeichnen, ordnen und vergleichen
§52 2h G Darstell ich d d vergleich
852 an arstellungen zeichnen, ordnen und vergleichen a
S8 Briiche in verschiedenen Modellen darstellen I 15
288
85T 3ABC, Produkt,
SZ¢¢ 3.1,32

* Jede Aufgabe wird bei dem tiefsten Lernfortschritt aufgefiihrt. Zum Beispiel: Aufgaben zu Lernfortschritt 2, 3 und 4 also nur bei Lernfortschritt 2. Unterstrichen sind Aufgaben, zu denen es Testaufgaben gibt.



C11 Lernsicherung und Beurteilen

Fir das automatisierende Uben ist ein digitales Ausgewdhite Fertigkeiten werden automatisiert,
Trainingsangebot vorhanden. nachdem die Grundvorstellungen verstandnisorientiert
erarbeitet wurden.

o Trainiere im digitalen Raum

0Om [] RT1A71 Proportionalitdtstabellen erginzen
[ ] | [] RT1A72 Mit proportionalen Gréssen rechnen

o Trainiere im digitalen Raum

| [] RT1B71 Masseinheiten mithilfe einer Tabelle umwandeln
[ ] | [] RT1B72 Masseinheiten umwandeln
EE [] RT1B73 Rechnungen zu Grundoperationen ergdnzen
EE [ ] RT1B74 Flachenmasse mithilfe einer Tabelle umwandeln

[ ] | [ ] RT1B75 Volumenmasse mithilfe einer Tabelle umwandeln



C12 Lernsicherung und Beurteilen

Zufall und Muster

Die Denkspuren helfen, wesentliche Gedanken e

Und Inhalte IndIVIdue” feStZUhaIten' Sle ersetzen o Ein Zufallsexperiment mit einem Wiirfel - den Zufall verstehen
das bisherige Merkheft.

Individuelle Formulierungen und Skizzen férdern h wirfle mit enem Soietwarfel
nachhaltiges Lernen. Die DenkSpren dienen aIS ]Bje::i:jem Zlujfaf::::eriment kenne ich zu Beginn alle mdglichen Ergebnisse.
NaChSChlage Wel'k Und in PrljfungSSitua tiOnen. Bei diesem Zufallsexperiment kann ich vorhersagen, welche Zahl ich wirfeln werde.

Owahr [falsch

Ein Spielwiirfel wurde 6-mal, 60-mal, 600-mal und 6000-mal geworfen.

_ 6 Wrfen 1 2 1 0 0 2
5 60 Wairfen 13 8 1 12 11 5
E i. 00 Wairfen 88 91 115 100 107 99
E £ 6000 Wiirten 1008 957 1012 995 1012 1016

So bestimme ich die relativen Haufigkeiten der Augenzahlen:

Je mehr Wiirfe ich mache, desto ...




C13 Lernsicherung und Beurteilen

Die nach Lernfortschritten gegliederten ,Ich Zu allen ,Ich kann - Formulierungen finden sich
kann“ - Formulierungen am Ende des Aufgaben im Arbeitsheft sowie editierbare
Arbeitsheft erlauben eine Konzentration der Testaufgaben.
Arbeit.
Funktionen
e 1A_TA_6.1
Trainiere im digitalen Raum _ o . . . "
A Lies die entsprechenden Werte in Zoll und in cm aus den beiden Massstaben ab und
mE ] RT1A71 Proportionalititstabellen vervollstandige die Tabelle. Gib die Masse auf eine Stelle nach dem Komma an.
[ | [] RT1A72 Proportionalitat I
‘\I || II\‘I ||I|\|\|I| ‘J|l| ]I[l[ |\‘I|I|I ||I I[1 I|I ||!|I| ' |I|\| I\ || |I| |I|\]\| [I I|I‘| I|I|I I‘I| Ill‘l I| |I||' | ‘I| | IIZ" | [\[I‘[|l| !I I|\| || I| || ]| |I|
o |Ch kann ... NI Il ||||||||Im l||| I'IHH'I|HIHII || ||'I\IIIHI|I| I||||l IH[II\|IIII] Il IHIII\I I HIH | I|[II|HII\II[I|I Il\hll IHifl I‘HH]HII' I‘II\\IIIHIII!THHI“I I ‘IHIIII|II|\I |H4\HI ‘Illli ‘HI[HII lll\l
5 8 9 10 11 12 13 14 15 31 17 18 19 20/ 21 23 24 25 26 27 28
| [ zu Gefassformen Fiillgraphen zeichnen, zu Fiillgraphen Gefédssformen zeichnen. |
(32,3.3,34,35
[] Tabellen mit proportionalen Zusammenhangen vervollstandigen. (5.1)
[] verschiedene Rechenwege zu proportionalen Sachaufgaben nachvollziehen
und nutzen. (5.2) Zoll 1 5 8
[[] proportionale Zusammenhdnge grafisch darstellen und entsprechende Punkte
auf den Graphen deuten. (5.3) cm 10 16
[[] zwei Skalen iibereinanderlegen und proportionale Paare ablesen. (6.1)
| [] in Gefassen Fillhdhen zu verschiedenen Volumen in ml einzeichnen. (3.6)
[J Werte aus einer Tabelle in ein Koordinatensystem (auch bei verschieden skalierten B Wie rechnet man Zoll in cm um?

Achsen) eintragen. (5.4)



C14 Lernsicherung und Beurteilen

Bei den Produktbewertungen je Thema
bearbeiten die Lernenden die Aufgabe im
Themenbuch, bevor sie kriteriengestitzt
weiterarbeiten.

Daten und Diagramme

Mathbuch 1, LU K, Aufgabe 6A, PB 1K6A

Produktbewertung «Diagramme interpretieren»

Du siehst die Bewegungsprofile einer Person von vier aufeinanderfolgenden Tagen.
Vergleiche und interpretiere die Profile.

Tag1 Tag 2
"m'o'w'o'@'s's! "m'p'm'p! rl@'s!

0000000 0000000

Bewegen Bewegen
28777160 keal 318/160 keal
36 keal i 72 keal I

III 11 | |

Lok, ] L.,

o0 uhr 6 Uhr "2 Uhr "18 Uhr ! 00 Uhr sUhr "2 Uhr 118 Uhr
Gesamt 1'845 keal Gesamt 1'895 keal
Schritte Strecke Schritte Strecke

6075  4.27«m 8498  5.69km

Treppensteigen Treppensteigen

Tag 3 Tag 4

‘@' o 'm!
w'lo'mlolrls'@ '@ o

0000000 0000000

N

i

Der Lernstand der Lernenden kann Kriteriengesttitzt,
summativ oder formativ beurteilt werden. Die
Produktbewertungen sind eine wichtige Ergdnzung zu
Testaufgaben.

Daten und Diagramme Mathbuch 1, LU K, Aufgabe 6A, PB 1K6A

Produktbewertung «Diagramme interpretieren»

G: Markiere 5 Kriterien, die du bearbeiten willst.
E: Markiere 6 Kriterien, die du bearbeiten willst. Es dirfen nur 2 Kriterien zum Einstieg gewahlt werden.

=
o =
2 s €
8 s Tz 8
2 = 2= =
© = = i3 £
o t ‘st 2
o C - o <
Kriterien zum Einstieg
[J e1 Dunennst zwei Gemeinsamkeiten von Tag 1 und Tag 2. O O
[J e2 Dunennst zwei Unterschiede zwischen Tag 1 und Tag 2. O O O
[J e3 Dunennst eine weitere Gemeinsamkeit (falls du e1 gewahlt hast) oder einen weiteren Unterschied O O O
(falls du e2 gewahlt hast) von bzw. zwischen Tag 1 und Tag 2.
Weiterfiihrende Kriterien
[J w1 Dumachst zwei falsche Aussagen zu Tag 1. Dabei merkt man erst durch Nachrechnen, O O O
dass die Aussagen falsch sind.
[J w2 Du leitest aus den Tagen 1 und 2 mogliche Bewegungsdaten (Schritte, Strecke) fiir Tag 3 ab O O O
und begriindest deine Entscheidung.
[J w3 sind folgende Zusammenhénge proportional? Begriinde. O O O
« Anzahl Schritte zur Distanz
« Distanz zur verbrauchten Energie in kcal
Anspruchsvolle Kriterien
[0 a1 bu beurteilst, ob das Bewegungsziel (160 kcal pro Tag) dieser Person sinnvoll gewahlt ist. O O O
[J a2 Du zeichnest den Tagesverlauf (Saulendiagramm) von Tag 4. Die Person hat 10689 Schritte gemacht. O O O



Fazit

Den Unterricht planen
(Jahr, Thema, LU)

Reichhaltige und
kooperative Aufgaben
im Themenbuch

Lernen und Uben mit
Lernfortschritten

Lernsicherung und
Beurteilen

So lernst du mit dem Mathbuch

Das Mathbuch umfasst acht Themen und 18 Lernumgebungen.
In der Ubersicht siehst du die verschiedenen Arbeitsmaterialien,
die zum Mathbuch gehéren.

| MATHBUCH \‘

Mit dem Themenbuch steigst du mit der Klasse Im Arbeitsheft vertiefst du selbststandig
oder in der Gruppe ins Thema ein. deine Kenntnisse und Fertigkeiten.

Symmetrien entdecken und untersuchen —> ‘Symmetrien entdecken und untersuchen

an K 164A Symmevion i ppcons -

43 A Erganze jede Figur s0,dass sie achsensymmetisch wird

70
BERS SRENEN
HEan : -

Die Aufgabennummern im Arbeitsheft
und in den Denkspuren sind identisch
mit der Nummer im Themenbuch.
So kannst du dich gut orientieren.

> KV1G4A Symmetrien in App-lcons

Jedes Thema hat seine eigene Farbe,
die du in der Kopfzeile auf jeder Seite

siehst. Der Buchstabe zeigt dir, Hier siehst du, welche weiteren Materialien dir
in welcher Lernumgebung du dich zur Verfiigung stehen. Dabei stehen GG, JS und TK
befindest. fiir verschiedene digitale Anwendungen (Applets)

und KV fiir «Kopiervorlage».

Am Code erkennst du, worum es sich handelt:
KV = Kopiervorlage

1G = Mathbuch 1, Lernumgebung G
4A = Aufgabe 4A

1. Seite Themenbuch



